Design Thinking - 6 Phasen

Von der Herausforderung zur Losung - Schritt fur Schritt, mit Raum fur neue Erkenntnisse.
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Iterativ arbeiten — bei Bedarf zuriick zu friiheren Phasen.

Deine Design Challenge

Formuliere hier deine zentrale Fragestellung oder das Problem, das du losen machtest.





